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สาํนกังานนวตักรรมแหง่ชาต ิNIA กระทรวงการอดุมศกึษา วทิยาศาสตร ์วจิยั และนวตักรรม รว่มกบับรษิทั แคนวาส เวนเจอร ์จาํกดั และภาคจีากภาครฐั
และเอกชน ไดแ้ก ่มหาวทิยาลยัแมฟ้่าหลวง บรษิทั แอดวานซ ์อนิโฟร ์เซอรว์สิ จาํกดั บรษิทั หวัเวย่ เทคโนโลยี� (ประเทศไทย) จาํกดั

บรษิทั กเูกลิ (ประเทศไทย) จาํกดั และ บรษิทั กสกิร บซิเินส-เทคโนโลย ีกรุป๊ มอบรางวลั “ผลงานศลิปะการออกแบบในโลกเสมอืนจรงิ (NIA Metaverse
Campfire Design Contest)” ภายใตแ้นวคดิ “นวตักรรมสรา้งสรรคใ์นโลกอนาคต: Creative Innovation for The Future” เพื�อสง่เสรมิการสรา้งพื�นที�สรา้งสรรคผ์ล
งานดจิทิลัผา่นแพลตฟอรม์จักรวาลนฤมตินวตักรรมประเทศไทย (NIA Metaverse) และกระตุน้ใหเ้กดิการตื�นตวัดา้นการพัฒนาเทคโนโลยเีสมอืนจรงิ
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ดร.พนัธุอ์าจ ชยัรตัน ์ผูอ้าํนวยการสาํนกังานนวตักรรมแหง่ชาต ิ(องคก์ารมหาชน) กลา่ววา่ เทคโนโลยเีสมอืนจรงิ (Immersive Technology) และจักรวาลนฤมติ
(Metaverse) เป็นหนึ�งในเทคโนโลยสํีาคญัที�เขา้มาขบัเคลื�อนระบบนเิวศนวตักรรมและเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์ดงันั�น NIA จงึไดร้เิริ�มเปิดพื�นที�โลกเสมอืนจรงิใหผู้ค้นไดเ้ขา้
มามสีว่นรว่มและสรา้งประสบการณใ์หมใ่นงาน Startup x Innovation Thailand Expo หรอื SITE 2022 ไดผ้ลตอบรับที�ด ีโดยมผีูส้นใจลงทะเบยีนเขา้ใชง้านแพลตฟอรม์
NIA Metaverse กวา่ 2 ลา้นคน ในชว่งเวลาการจัดงานเพยีง 3 วนั สะทอ้นใหเ้ห็นถงึความเป็นไปไดแ้ละโอกาสในการขบัเคลื�อนภาคธรุกจิดว้ยเทคโนโลยเีสมอืนจรงิ
ทั �งนี� เพื�อใหเ้กดิการดําเนนิงานอยา่งตอ่เนื�อง NIA จงึตอ่ยอดนวตักรรมดงักลา่ว ผา่น “การประกวดผลงานศลิปะการออกแบบในโลกเสมอืนจรงิ” ซึ�งเป็นเหมอืนจดุเริ�มตน้
ในการสรา้ง Sandbox เพื�อปิดโอกาสใหป้ระชาชนทั�วไปและเหลา่มอือาชพีไดพั้ฒนาขดีความสามารถดา้นการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงานที�สามารถนําไปใชไ้ดจ้รงิ
ในจักรวาลนฤมตินวตักรรมประเทศไทย หรอื NIA Metaverse ผา่นโปรแกรมที�ชื�อวา่แคมป์ไฟร ์(Campfire)

“การประกวดผลงานศลิปะการออกแบบในโลกเสมอืนจรงิ แบง่เป็น 2 ประเภท ไดแ้ก ่ประเภทบคุคลท ั�วไปและประเภทมอือาชพี มผีูส้มคัรเขา้รว่มโครงการ
และผา่นการอบรมการใชง้านโปรแกรมแคมป์ไฟลส์าํหรบัออกแบบผลงานศลิปะในโลกเสมอืนจรงิ จาํนวน 165 คน และมผีูส้ง่ผลงาน จาํนวน 114 คน ซึ�ง
นอกจากจะไดร้บัเงนิรางวลัแลว้ บรษิทั หวัเวย่ เทคโนโลยี� (ประเทศไทย) จาํกดั ยงัมอบ Huawei Cloud Credit มลูคา่สงูสดุ 20,000 USD ใหก้บัผูไ้ดร้บัรางวลั
ในประเภทมอือาชพีอกีดว้ย โดยผลงานที�ไดจ้ากการประกวดคร ั�งนี� ถอืเป็นการสรา้งคณุคา่และมลูคา่ใหมข่ ึ�นมาในโลกธรุกจิและสงัคมฐานดจิทิลั เกดิเป็น
“สนิทรพัยด์จิทิลั” ที�สามารถนํามาใชป้ระโยชนแ์ละตอ่ยอดเชงิพาณชิยไ์ด ้เชน่ อตุสาหกรรมฟิกเกอร ์ของสะสม ถอืเป็นการเชื�อมโยงกบั Makerspace ใน
การใชเ้ทคโนโลย ี3D Printing ตอ่ยอดการทาํผลงานศลิปะ ซึ�งนบัวา่เป็นการผสมผสานการทาํศาสตรแ์ละศลิป์อยา่งไรร้อยตอ่”

นางสาวสรินิ ฉตัรวชิยั ประธานเจา้หนา้ที�บรหิาร บรษิทั แคนวาส เวนเจอร ์จาํกดั กลา่ววา่ งาน SITE 2022 ของ NIA เป็นสิ�งที�พสิจูนว์า่เทคโนโลยจีากธรุกจิของ
สตารท์อพัมสีว่นสําคญัในการจัดงานและแสดงใหเ้ห็นถงึโอกาสการเตบิโตของธรุกจินวตักรรมในประเทศไทย โดยที�ผา่นมามมีลูคา่การลงทนุในไทยมากถงึ 1,800 ลา้น
เหรยีญสหรัฐ

การจัดการประกวดในครั�งนี�จงึเป็นจดุเริ�มตน้ของการพัฒนา NIA Metaverse ใหม้คีวามสมบรูณ ์เป็น Sandbox ที�เปิดโอกาสใหท้กุคน รวมถงึหน่วยงานรัฐและเอกชนเขา้
มาเป็นสว่นหนึ�งของการขบัเคลื�อนระบบนเิวศ รวมถงึแคมป์ไฟรแ์พลตฟอรม์ที�เปิดโอกาสใหผู้ใ้ชง้านทั �งในไทยและตา่งประเทศสรา้งสรรคผ์ลงานไดร้วดเร็ว ไมจํ่าเป็น
ตอ้งอาศยัทกัษะขั �นสงูกส็ามารถสรา้งผลงานไดอ้ยา่งไรข้ดีจํากดั และที�สําคญัเป็นการเรง่สรา้งการเตบิโตใหก้บัธรุกจิสตารท์อพัของประเทศไทย และเป็นประโยชน์
อยา่งมากตอ่เศรษฐกจิและสงัคมในชว่ง Digital Disruption
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นายพลวตั ดอีนักอง กรรมการผูจ้ดัการ บรษิทั อมิเมจ เอนจนิ จาํกดั ในฐานะผูพั้ฒนาโปรแกรมแคมป์ไฟร ์โปรแกรมสําเร็จที�อยูเ่บื�องหลงัการสรา้งสรรคพ์ื�นที�
จักรวาลนฤมตินวตักรรมประเทศไทย (NIA Metaverse) ในงาน SITE 2022 กลา่วเสรมิวา่ การจัดการประกวดครั�งนี�ถอืเป็นโอกาสที�จะไดพ้สิจูนค์วามสามารถและจดุแข็ง
ของแคมป์ไฟร ์โปรแกรมสําเร็จที�สรา้งขึ�นมาเพื�อลดความยุง่ยากและการใชง้บประมาณสงูในอตุสาหกรรมเมตาเวริส์ ทําใหท้กุคนสามารถออกแบบชิ�นงานสามมติ ิหรอื
ตวัตนเสมอืน (Avatar) ไดภ้ายในระยะเวลาที�รวดเร็ว และมขีั �นตอนการใชง้านที�ไมซ่บัซอ้น เนื�องจากโปรแกรมถกูออกแบบมาใหง้า่ยตอ่การเรยีนรู ้แมจ้ะไมม่คีวามรูด้า้น
การเขยีนโปรแกรมกส็ามารถ ใชง้านได ้ทั �งยงัสามารถนําผลงานไปตอ่ยอดเชงิพาณชิยไ์ดอ้กีดว้ย

“ในอดตีความสนใจในเรื�องเกม กราฟิก และสามมติ ิมกัถกูมองเป็นเรื�องไมจ่าํเป็น แตป่จัจบุนัไดพ้สิจูนแ์ลว้วา่เทคโนโลยดีงักลา่วกาํลงัทวบีทบาทอยา่ง
มากท ั�งในระดบัโลกและประเทศไทย โดยผลตอบรบัของการประกวดในคร ั�งนี�สะทอ้นถงึความตื�นตวัและบทบาทสาํคญัของเทคโนโลยเีสมอืนจรงิ ที�
ปจัจบุนัไมเ่พยีงแตเ่ขา้ถงึผูค้นในวงกวา้งได ้หากแตส่ามารถดงึดดูความสนใจของประชาชนท ั�วไปและเหลา่มอือาชพีในวงการงานออกแบบใหม้ารว่ม
ประกวดและสรา้งสรรคผ์ลงานที�สามารถนําไปใชไ้ดจ้รงิกวา่ 100 ผลงาน ภายในระยะเวลาไมถ่งึ 1 เดอืน”


